s Zigzag
| GA440

@ Purpose of the game To be the first player to pick the matching balls
with the highest points.

Preparation Place all the balls on the round base. Shuffle the cards and place
them facedown on the table. Give each player a picker. The picker color is also
your slot color.

Rules Take a card from the pile, turn it around, and place it on the table for
everyone to see. All players must quickly pick the balls matching the zigzags
on the card. Place them in your slot in the correct order. The first player to do
this correctly shouts ‘stop!” when he is finished. Everyone stops and counts
their points. The person that finished first keeps the card. The player with the
most points also gets a card (take it from the pile) The first player with 6 cards
wins the game. If a ball falls out, any player can shout FREEZE! and pick it up
with their hands and place it back in the middle. The moment the ball touches
the board the game is back on.

Points

Q0 00O b bilic = 1 point
Q0 0O 5l with s white dot = 2 points

'-- Balls with 2 colors can be picked for either color = 3 points

Cards
Ball colors must match the card pattern, in the same order.

You can start from the left or right.
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Double color zigzags:
Choose which of the 2 _
colors you want to pick. @ Tttt = 4
-( I:I ’ w211 = 5
214143 = F
255 - 9

Outline zigzag colors must
be picked first

haal zoveel mogelijk punten.
Voorbereiding Leg alle ballen op de ronde basis. Schud de kaarten en leg ze
op een gedekte stapel. Geef iedere speler een pincet. De kleur van de pincet is
ook de kleur van de sleuf waarin je de ballen legt.
Regels Neem een kaart van de stapel, draai hem om en leg de kaart zo neer
dat hij voor iedereen zichtbaar is. Alle spelers proberen nu zo snel mogelijk
dezelfde kleur ballen als op de kaart te pikken met hun pincet. Leg ze op de
jusite volgorde in de sleuf. De eerste speler die dit lukt roept “STOP!”.
Iedereen stopt nu en telt zijn score. De speler die als eerste finisht mag de
kaart houden. De speler met de meeste punten mag ook een kaart van de
stapel pakken en houden. De speler die als eerste 6 kaarten heeft verdiend
wint. Als een bal uit de basis valt, kan een speler “BEVRIES!” roepen. Hij mag
dan de bal pakken en zodra de bal het bord weer raakt, gaat het spel verder.

@ Doel van het spel Pik zo snel mogelijk de ballen van de juiste kleur en

Punten

.. .‘ Voffodig_gpklowdo bal =1 Pwrf‘
oo oo Bal met een witte stip = 2 punten

.'- Bal met 2 Kleven, kan worden 59brvil<.+ voor beide
kleven =3 points

Kaarten
De kleuren van de ballen moeten overeenkomen met de kleuren op de kaart en

in de zelfde volgorde. Dit kan van links

naar rechts of van rechts naar links.
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Zigzags met twee kleuren:
Kies welke van de twee
kleuren je wilt pakken.

Coe® i -4

1424141 = 5
261143 = F
1424343 = 9

Zigzags met alleen een
buitenlijn moeten als
eerste worden gepikt.
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CZ Princip hry Byt prvnim hralem, ktery vybere odpovidaji micky
s nejvyssim pottem bodd.

Pfiprava Umistéte viechny kulicky na kulatou zdkladnu. Zamichejte

karty a poloZte je na stdl licem dolG. Kazdému hraéi dejte sbéral.

Barva sbérace je zaroven barvou vaseho hraciho pole.

PravidlaVezméte si kartu z hromadky, otocte ji a poloZte na stll, aby ji
viichni vidéli. V3ichi hraci musi rychle vybrat kuli¢ky, které odpovidaji
klikatym obrazclim na karté. Umistéte je do svého otvoru ve spravném
poradi. Hrég, ktery to udéla spravné jako prvni, zakfici ,Stop!”, kdyZ je hotov.
Vsichni se zastavi a spocitaji si body. Osoba, kterd dokondila prvni, si kartu
ponecha. Hra¢ s nejvétdim poltem bodil dostane také kartu (vezme siji z
hromadky) Prvni hrac¢ se 6 kartami vyhrava hru. Pokud néktera z kuli¢ek
vypadne, miZe kterykoliv hra¢ zakfi¢et ,Zastavit!”, zvednout ji rukama a
vratit zpét doprostied. V okamziku, kdy se kuli¢ka dotkne hrci desky, hra
opét pokracuje.

Bodovani

OO0 OO ri:ivorevné kulicky = 1 bod
oo oo Kulicky s bilou teckou = 2 body

' M Kulicky s 2 barvami mohou byt vybrény pro obé
barvy = 3 body

Karty

Barvy mi¢k( musi odpovidat vzoru karet ve stejném poradi.

MUZete zalit zleva nebo zprava.

Pfiklady vyb&ri poradi mickd a
s¢itani boda.
Normal

Dvajité barevné klikatice:

3§83

Vyberte si, kterou ze dvou 1 = 4
barev budete skladat.
241 = 5
21143 =7
14243+3 =9

Obrysové klikatice je
potieba zacit sklddat jako
prvni.
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