
CZPrincip hry                     Být prvním hráčem, který vybere odpovídají míčky
s nejvyšším počtem bodů.

Příprava                Umístěte všechny kuličky na kulatou základnu. Zamíchejte 
karty a položte je na stůl lícem dolů. Každému hráči dejte sběrač.
Barva sběrače je zároveň barvou vašeho hracího pole.
Pravidla               Vezměte si kartu z hromádky, otočte ji a položte na stůl, aby ji 
všichni viděli. Všichi hráči musí rychle vybrat kuličky, které odpovídají
klikatým obrazcům na kartě. Umístěte je do svého otvoru ve správném
pořadí. Hráč, který to udělá správně jako první, zakřičí „Stop!“, když je hotov.
Všichni se zastaví a spočítají si body. Osoba, která dokončila první, si kartu
ponechá. Hráč s největším počtem bodů dostane také kartu (vezme si ji z
hromádky) První hráč se 6 kartami vyhrává hru. Pokud některá z kuličekhromádky) První hráč se 6 kartami vyhrává hru. Pokud některá z kuliček
vypadne, může kterýkoliv hráč zakřičet „Zastavit!“, zvednout ji rukama a 
vrát zpět doprostřed. V okamžiku, kdy se kulička dotkne hrcí desky, hra
opět pokračuje.

Bodování

Karty

Příklady výběrů pořadí míčků a 
sčítání bodů.

Obrysové klikace je 
potřeba začít skládat jako 
první.

Dvojité barevné klikace:
Vyberte si, kterou ze dvou
barev budete skládat.

Barvy míčků musí odpovídat vzoru karet ve stejném pořadí.
Můžete začít zleva nebo zprava.

Plně barevné kuličky = 1 bod

Kuličky s bílou tečkou = 2 body

Kuličky s 2 barvami mohou být vybrány pro obě 
barvy = 3 body


